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Abstract

General Background: The integration of information and communication technology in education has
transformed learning into a more interactive and flexible process, positioning mobile learning as a
strategic approach in the digital era. Specific Background: The increasing use of smartphones among
elementary students has shifted attention toward non-academic activities, leading to decreased
motivation and suboptimal learning outcomes in religious education subjects. Knowledge Gap: Prior
studies predominantly focus on higher education levels and general subjects, leaving limited empirical
evidence on Android-based mobile learning in elementary religious education contexts. Aims: This
study examines the relationship between Android-based mobile learning usage, student learning
motivation, and cognitive learning outcomes. Results: The findings indicate a significant relationship
between mobile learning and learning motivation with a determination coefficient of 46.4%, while its
relationship with learning outcomes is significant but relatively low at 4.2%. Novelty: The study
provides simultaneous analysis of mobile learning, motivation, and cognitive outcomes in elementary
religious education, offering a more integrated perspective compared to prior research. Implications:
The results highlight the need for combining mobile learning with appropriate instructional strategies,
teacher guidance, and supportive learning environments to achieve more balanced educational
outcomes.

Highlights
¢ Mobile learning shows stronger contribution to student engagement compared to cognitive
achievement

« Digital integration supports active participation and flexible access to learning materials
e Learning outcomes remain shaped by multiple external educational factors
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I. Pendahuluan

Kemajuan teknologi informasi telah membawa perubahan besar dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dunia pendidikan.
Inovasi pembelajaran berbasis teknologi informasi dan komunikasi (TIK) menjadi salah satu solusi strategis dalam
meningkatkan kualitas pendidikan di era digital. Integrasi teknologi dalam pembelajaran tidak hanya mengubah cara
penyampaian materi, tetapi juga membentuk pengalaman belajar yang lebih interaktif, fleksibel, dan tidak terbatas oleh ruang
maupun waktu. Transformasi digital ini sejalan dengan tuntutan global yang menempatkan TIK sebagai instrumen utama
dalam membangun masyarakat berbasis pengetahuan. Negara-negara maju seperti Singapura, Jepang, dan Korea Selatan telah
menunjukkan keberhasilan dalam mengintegrasikan teknologi secara sistemik dalam pendidikan, sementara Indonesia masih
menghadapi tantangan kesenjangan digital serta optimalisasi pemanfaatannya dalam proses pembelajaran.

Sejumlah penelitian terdahulu menunjukkan bahwa pemanfaatan teknologi dalam pembelajaran, khususnya mobile learning,
memiliki potensi besar dalam meningkatkan motivasi dan hasil belajar siswa. Studi-studi tersebut mengungkapkan bahwa
penggunaan perangkat mobile mampu menciptakan pembelajaran yang lebih menarik, meningkatkan keterlibatan siswa, serta
memberikan akses belajar yang lebih luas dan mandiri. Namun demikian, sebagian besar penelitian masih berfokus pada
jenjang pendidikan menengah dan tinggi, serta pada mata pelajaran umum, sehingga kajian pada tingkat sekolah dasar,
khususnya dalam konteks Pendidikan Agama Islam (PAI) dan Budi Pekerti, masih relatif terbatas.

Salah satu bentuk pemanfaatan TIK dalam pendidikan adalah penerapan mobile learning berbasis Android. Media ini dinilai
relevan karena generasi saat ini merupakan digital natives yang sangat akrab dengan perangkat digital. Pembelajaran berbasis
mobile learning tidak hanya memberikan kemudahan akses, tetapi juga mampu meningkatkan motivasi belajar melalui
penyajian materi yang lebih interaktif dan kontekstual. Selain itu, pemanfaatan perangkat seluler yang hampir dimiliki oleh
setiap siswa dapat diarahkan ke dalam aktivitas pembelajaran yang lebih produktif.

SD Negeri 04 Air Rami, Mukomuko merupakan salah satu sekolah yang mulai mengimplementasikan mobile learning berbasis
Android, khususnya pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti. Penerapan ini dilatarbelakangi oleh meningkatnya akses
internet di Desa Marga Mulya sejak tahun 2023. Namun, kondisi tersebut pada awalnya justru menimbulkan permasalahan,
di mana siswa lebih banyak menggunakan smartphone untuk bermain game online, bahkan saat proses pembelajaran
berlangsung. Dampak yang terlihat dari kondisi tersebut antara lain berkurangnya fokus siswa, menurunnya motivasi belajar,
serta belum optimalnya hasil belajar kognitif. Situasi ini memperlihatkan bahwa masih ada jarak antara ketersediaan teknologi
di lingkungan siswa dengan pemanfaatannya secara tepat dan maksimal dalam proses pembelajaran.

Melihat kondisi tersebut, sekolah berupaya mengarahkan penggunaan smartphone agar lebih bermanfaat bagi kegiatan belajar
melalui penerapan mobile learning. Langkah ini menjadi salah satu inovasi penting untuk mengubah fungsi perangkat digital
yang semula lebih banyak digunakan sebagai sarana hiburan menjadi media belajar yang lebih produktif dan efektif. Melalui
penerapan tersebut, siswa diharapkan dapat lebih fokus dalam mengikuti pembelajaran, memiliki motivasi belajar yang lebih
baik, serta mencapai hasil belajar yang lebih optimal, terutama pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti.

Kebaruan dalam penelitian ini terletak pada penerapan mobile learning berbasis Android dalam pembelajaran PAI dan Budi
Pekerti di tingkat sekolah dasar, yang sejauh ini masih belum banyak dibahas secara mendalam. Selain itu, penelitian ini tidak
hanya melihat penggunaan teknologi dari satu sisi, tetapi juga mengkaji keterkaitannya secara bersamaan dengan motivasi
belajar dan hasil belajar kognitif siswa. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang lebih
utuh dibandingkan dengan penelitian-penelitian sebelumnya.

Latar belakang penelitian ini sebagaimana telah diuraikan sebelumnya berkaitan dengan penggunaan mobile learning berbasis
Android serta hubungannya dengan motivasi dan hasil belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti di SD
Negeri 04 Air Rami, Mukomuko. Berdasarkan fokus tersebut, rumusan masalah penelitian ini adalah: (1) apakah penggunaan
mobile learning berbasis Android berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran PAI dan Budi
Pekerti? dan (2) apakah penggunaan mobile learning berbasis Android berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas IV pada
mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti?

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan mobile learning berbasis Android terhadap motivasi belajar
siswa, serta untuk menganalisis pengaruhnya terhadap hasil belajar kognitif siswa kelas IV pada mata pelajaran PAI dan Budi
Pekerti di SD Negeri 04 Air Rami, Mukomuko.

I1. Metode

Jenis Penelitian Yang Digunakan Adalah Penelitian Ex-Post Facto, Yaitu Penelitian Yang Bertujuan Untuk Meneliti Peristiwa
Yang Telah Terjadi Dengan Melihat Ke Belakang Untuk Mengetahui Faktor-Faktor Yang Memengaruhi Kejadian Tersebut.
Dalam Penelitian Ini, Variabel Bebas Adalah Penggunaan Mobile Learning Berbasis Android, Sedangkan Variabel Terikat
Meliputi Motivasi Belajar Dan Hasil Belajar Siswa.

Pendekatan yang digunakan adalah kuantitatif, sebagaimana diungkapkan Creswell dalam Kamaruddin, bahwa penelitian
kuantitatif merupakan penyelidikan terhadap masalah sosial berdasarkan pengujian teori yang terdiri dari variabel-variabel,
diukur dengan angka, serta dianalisis menggunakan prosedur statistik untuk menentukan kebenaran generalisasi teoritis.
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Penelitian dilaksanakan pada 23 Februari hingga 23 Maret 2025 setelah melalui tahap persiapan berupa observasi awal,
penyusunan proposal, seminar proposal, bimbingan, perbaikan, serta pengurusan surat izin penelitian. Lokasi penelitian
adalah SD Negeri 04 Air Rami, Mukomuko yang terletak di J1. Galunggung IV, Desa Marga Mulya, Kecamatan Air Rami,
Kabupaten Mukomuko, Provinsi Bengkulu.

Populasi dan Sampel

Populasi penelitian adalah seluruh siswa kelas IV SD Negeri 04 Air Rami, Mukomuko, yang berjumlah 48 orang. Rinciannya
dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 1. Populasi Penelitian

No Kelas | L P | Jumlah
1 IVA | 15 | 11 26
2 IVB 12 | 10 22
Jumlah 27 | 21 48

Teknik penentuan sampel menggunakan sampel jenuh, yaitu seluruh populasi dijadikan sampel. Menurut Arikunto, jika
populasi kurang dari 100, maka seluruh populasi sebaiknya diikutsertakan dalam penelitian. Dengan demikian, jumlah sampel

penelitian ini adalah 48 siswa.

Tabel 2 . Sampel Penelitian

No Kelas | L P Jumlah
1 IVA 15 | 11 | 26
2 IVB 12 | 10 | 22
Jumlah 27 | 21 | 48

Teknik Pengumpulan Data

Data penelitian dikumpulkan menggunakan tiga teknik utama, yaitu:

1. Observasi, dilakukan dengan mengamati langsung kondisi siswa dan proses pembelajaran untuk memperoleh gambaran
nyata tentang situasi penelitian.

2. Kuesioner (angket), digunakan untuk mengukur motivasi belajar siswa. Instrumen berbentuk kuesioner tertutup
dengan pilihan jawaban yang telah disediakan sehingga responden tinggal memilih jawaban yang sesuai.

3. Dokumentasi, digunakan untuk memperoleh data hasil belajar kognitif siswa, berupa nilai asesmen bulanan pada mata
pelajaran PAI dan Budi Pekerti.

Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian berupa kuesioner motivasi belajar yang disusun menggunakan skala Likert. Skala ini digunakan untuk

mengukur sikap, pendapat, dan persepsi siswa terhadap penggunaan mobile learning berbasis android.

Tabel 3. Skala Likert

Bobot Nilai | Keterangan

1 Sangat Tidak Setuju
2 Tidak Setuju

3 Cukup / Netral

4 Setuju

5 Sangat Setuju

Kuesioner ini memuat pernyataan-pernyataan yang mewakili indikator motivasi belajar, seperti aktif dalam belajar, rasa senang,
keuletan, rasa ingin tahu, dan kebutuhan akan umpan balik. Sementara itu, hasil belajar diukur melalui nilai kognitif siswa pada

asesmen bulanan.

Teknik Analisis Data

Teknik analisis data merupakan cara untuk mengolah data penelitian sehingga menghasilkan informasi yang bermanfaat dalam
menjawab rumusan masalah. Analisis data dalam penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan mobile
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learning berbasis android terhadap motivasi belajar dan hasil belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti di
SD Negeri 04 Air Rami, Mukomuko.

Analisis data dilakukan dengan pendekatan kuantitatif menggunakan bantuan perangkat lunak statistik (misalnya SPSS). Tahapan
analisis data adalah sebagai berikut:

1. Uji Instrumen Penelitian
Sebelum digunakan, instrumen penelitian berupa angket motivasi belajar diuji validitas dan reliabilitasnya.

a. Uji validitas dilakukan dengan menggunakan korelasi Product Moment Pearson. Instrumen penelitian dianggap valid
jika nilai r hitung yang diperoleh lebih tinggi dibandingkan dengan nilai r tabel pada tingkat signifikansi 5%.

b. Uji reliabilitas dilakukan menggunakan rumus Alpha Cronbach. Suatu instrumen dinyatakan memiliki reliabilitas yang
baik apabila nilai Alpha yang diperoleh melebihi 0,70..

2. Uji Prasyarat Analisis
Sebelum dilakukan analisis regresi, terlebih dahulu dilakukan uji asumsi klasik, meliputi:

a. Uji normalitas, untuk mengetahui apakah data berdistribusi normal, menggunakan uji Kolmogorov-Smirnov atau
Shapiro-Wilk.

b. Uji linearitas, untuk mengetahui hubungan linear antara variabel bebas (mobile learning berbasis android) dengan
variabel terikat (motivasi dan hasil belajar).

3. Uji Hipotesis
Untuk menjawab rumusan masalah penelitian, digunakan analisis regresi sederhana dengan rumus:

Y=a+bXY = a + bXY=a+bX

Keterangan:

YYY = variabel terikat (motivasi belajar atau hasil belajar)
XXX = variabel bebas (mobile learning berbasis android)
aaa = konstanta

bbb = koefisien regresi

Uji hipotesis dilakukan dengan uji t untuk mengetahui apakah variabel bebas berpengaruh signifikan terhadap variabel terikat.
Kriteria pengambilan keputusan adalah:

Jika nilai Sig. < 0,05, maka terdapat pengaruh yang signifikan.
Jika nilai Sig. = 0,05, maka tidak terdapat pengaruh yang signifikan.

4. Koefisien Determinasi(R2)

Untuk mengetahui seberapa besar kontribusi penggunaan mobile learning berbasis android terhadap motivasi belajar
dan hasil belajar, dihitung nilai koefisien determinasi (R2). Nilai ini menunjukkan persentase variasi variabel terikat yang
dapat dijelaskan oleh variabel bebas.

Dengan teknik analisis data ini, penelitian diharapkan mampu memberikan gambaran empiris tentang sejauh mana pengaruh
penggunaan mobile learning berbasis android terhadap motivasi dan hasil belajar siswa.

II1. Hasil dan Pembahasan
Hasil Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji sejauh mana penggunaan mobile learning berbasis Android berpengaruh terhadap
motivasi serta hasil belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti di SD Negeri 04 Air Rami, Mukomuko. Dalam
proses analisis, data diolah menggunakan uji regresi sederhana yang sebelumnya diawali dengan pengujian prasyarat, meliputi uji
normalitas, linearitas, dan homogenitas.

1. Pengaruh Mobile Learning terhadap Motivasi Belajar
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Hasil uji regresi menunjukkan bahwa mobile learning berbasis Android berpengaruh signifikan terhadap motivasi belajar siswa.
Nilai koefisien determinasi (R2) sebesar 0,464 atau 46,4%, yang berarti variasi motivasi belajar dapat dijelaskan oleh
penggunaan mobile learning. Sisanya, 53,6% dipengaruhi faktor lain di luar penelitian ini.

2. Pengaruh Mobile Learning terhadap Hasil Belajar

Hasil uji regresi menunjukkan adanya pengaruh signifikan mobile learning berbasis Android terhadap hasil belajar kognitif siswa.
Nilai koefisien determinasi (R2) sebesar 0,042 atau 4,2%, yang berarti kontribusi mobile learning terhadap hasil belajar rendah,
sedangkan 95,8% dipengaruhi oleh faktor lain.

Tabel 4. Ringkasan Hasil Analisis Regresi

Variabel Terikat R2 Sig. Keterangan
Motivasi Belajar 0,464 | 0,000 Berpengaruh signifikan
Hasil Belajar Kognitif | 0,042 | 0,034 | Berpengaruh signifikan (rendah)

PEMBAHASAN

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan mobile learning berbasis Android mampu meningkatkan motivasi belajar siswa
secara signifikan. Temuan ini sejalan dengan teori konstruktivisme yang menekankan pentingnya pembelajaran aktif dan
bermakna melalui pengalaman langsung. Media pembelajaran berbasis Android dianggap lebih menarik, interaktif, dan relevan
dengan keseharian siswa sebagai generasi digital, sehingga mendorong partisipasi aktif dalam pembelajaran PAI dan Budi Pekerti.
Motivasi belajar meningkat karena siswa dapat mengakses materi secara fleksibel, mengeksplorasi konten sesuai kecepatan
mereka sendiri, serta merasakan pengalaman belajar yang lebih kontekstual dan menyenangkan.

Temuan ini juga konsisten dengan penelitian terdahulu yang menunjukkan bahwa pemanfaatan TIK dalam pembelajaran dapat
meningkatkan motivasi siswa. Misalnya, beberapa studi menyatakan bahwa pembelajaran berbasis mobile learning dan media
digital membuat proses belajar menjadi lebih variatif, fleksibel, dan relevan dengan kebutuhan siswa, sehingga meningkatkan
minat dan keterlibatan merekaHal ini memperlihatkan bahwa integrasi teknologi dalam pembelajaran tidak lagi hanya berperan
sebagai tambahan, tetapi juga dapat menjadi salah satu solusi yang efektif untuk membantu mengatasi rendahnya motivasi belajar
siswa di sekolah dasar.

Di sisi lain, mobile learning juga terbukti memberikan pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar kognitif siswa. Namun,
kontribusinya masih lebih rendah jika dibandingkan dengan pengaruhnya terhadap motivasi belajar. Kondisi ini menunjukkan
bahwa meskipun teknologi pembelajaran dapat membuat siswa lebih tertarik dan terlibat dalam proses belajar, keberhasilan siswa
dalam aspek kognitif tidak hanya ditentukan oleh media yang digunakan. Ada berbagai faktor lain yang turut memengaruhi, seperti
cara guru mengajar, kemampuan awal siswa, suasana belajar, serta dukungan dari orang tua. Temuan ini menegaskan bahwa
pemanfaatan teknologi sebaiknya tetap dipadukan dengan strategi pembelajaran yang tepat dan pendampingan guru yang
berkelanjutan agar hasil belajar siswa dapat meningkat secara lebih maksimal.

Lebih jauh, hasil analisis menunjukkan bahwa keberhasilan mobile learning dalam mendorong motivasi belajar juga tidak terlepas
dari kondisi sosial dan budaya siswa. Kemudahan akses internet memberikan peluang besar bagi siswa untuk belajar secara lebih
fleksibel, tetapi pada saat yang sama juga menghadirkan tantangan tersendiri. Dengan arahan yang baik, smartphone dapat
dimanfaatkan sebagai sarana belajar yang positif. Sebaliknya, tanpa pengawasan yang memadai, perangkat tersebut berisiko
mengalihkan perhatian siswa dari kegiatan belajar. Oleh karena itu, penerapan mobile learning perlu memperhatikan kesiapan
lingkungan belajar, ketersediaan fasilitas pendukung, serta kemampuan guru dalam mengelola teknologi secara optimal.

Secara umum, penelitian ini menegaskan bahwa mobile learning berbasis Android merupakan bentuk inovasi pembelajaran yang
relevan dan cukup efektif untuk meningkatkan motivasi belajar siswa.

Namun, untuk memperoleh dampak yang lebih besar terhadap hasil belajar kognitif, diperlukan kombinasi dengan metode
pembelajaran konvensional, pendampingan guru yang konsisten, serta dukungan lingkungan belajar yang kondusif. Temuan ini
memberikan implikasi praktis bagi sekolah dasar dalam mengembangkan strategi pembelajaran berbasis teknologi yang lebih
holistik dan aplikatif.

Pengaruh Mobile Learning terhadap Motivasi Belajar — terlihat hubungan linear yang kuat (kontribusi tinggi, R2 =
46,4%).

ISSN 2598-9936 (online), http R e e by Universitas Muhammadiyah Sidoarjo
Copyright © Author(s). This is an open-access s of the Creative Commons Attribution License (CC BY).



https://ijins.umsida.ac.id/index.php/ijins/issue/view/62
https://portal.issn.org/resource/ISSN/2598-9936
https://doi.org/10.21070/ijins
https://umsida.ac.id/

Indonesian Journal of Innovation Studies
Vol. 27 No. 2 (2026): April

DOI: 10.21070/ijins.v27i2.1715

Pengaruh Mobile Learning terhadap Hasil Belajar — hubungan lebih lemah (kontribusi rendah, R2 = 4,2%)

IV. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan mobile learning berbasis Android berpengaruh signifikan
terhadap motivasi dan hasil belajar siswa kelas IV pada mata pelajaran PAI dan Budi Pekerti di SD Negeri 04 Air Rami, Mukomuko.
Pertama, terdapat pengaruh positif dan signifikan terhadap motivasi belajar siswa dengan kontribusi sebesar 46,4%, yang
menunjukkan bahwa mobile learning mampu meningkatkan minat, partisipasi, dan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Kedua, terdapat pengaruh positif terhadap hasil belajar kognitif siswa dengan kontribusi sebesar 4,2%, meskipun
pengaruhnya relatif rendah karena hasil belajar juga dipengaruhi oleh faktor lain di luar penggunaan mobile learning, seperti
kemampuan awal siswa, metode pengajaran guru, dan dukungan lingkungan belajar.

Implikasi praktis dari temuan ini adalah perlunya pengembangan materi pembelajaran berbasis Android yang lebih menarik dan
interaktif, misalnya melalui video, animasi, maupun kuis digital, sehingga mampu menjaga minat siswa dalam belajar. Selain itu,
sekolah juga perlu memastikan ketersediaan akses internet yang memadai serta dukungan infrastruktur teknologi yang baik agar
penerapan mobile learning dapat berjalan lebih optimal. Evaluasi dan pemberian umpan balik secara berkala juga penting
dilakukan untuk melihat sejauh mana penggunaan mobile learning benar-benar membantu meningkatkan motivasi dan hasil
belajar siswa. Dengan langkah tersebut, mobile learning dapat menjadi strategi pembelajaran yang inovatif dan sesuai dengan
kebutuhan era digital, khususnya dalam mendukung pembelajaran PAI dan Budi Pekerti agar berlangsung lebih efektif.

Namun demikian, penelitian ini tetap memiliki beberapa keterbatasan. Penelitian hanya dilakukan pada satu sekolah dan satu
jenjang kelas, sehingga hasil yang diperoleh belum tentu dapat digeneralisasikan secara luas pada konteks yang berbeda. Selain
itu, penilaian hasil belajar dalam penelitian ini masih terbatas pada aspek kognitif, sedangkan aspek afektif dan psikomotorik
belum dikaji secara mendalam. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya disarankan untuk melibatkan lebih banyak sekolah,
mencakup jenjang kelas yang beragam, serta memperluas indikator penilaian hasil belajar. Dengan demikian, hasil penelitian ke
depan dapat memberikan gambaran yang lebih menyeluruh mengenai efektivitas mobile learning dalam proses pembelajaran.
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